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Transitar el espacio publico, una accion que tras el confinamiento no puede ser
dada por sentada, nos confronta con nuestra percepcion del espacio, con nuestra
corporalidady sentido de la ubicacion. A esta experiencia cotidiana buscamos
agregar una capa visible adicional: una enla que el paisaje natural -tan cercano

como oculto en la ciudad- gana protagonismo.

Este conjunto de obras de videoarte peruano explora el dialogo entre el paisaje
ruraly urbano, sumando a ello el uso de la tecnologia para la creacion artistica.
La seleccion de obras plantea un cuestionamiento del lugar de lamirada con

respecto al paisaje y la accion transformadora del humano sobre este.La

mirada puede abandonarse ala contemplacion como alaaccion complice dela

destruccion de lanaturaleza.

Elvisitante encontrara una alteracion del paisaje cotidiano, con obras de videoarte
colocadas en pantallas de gran formato integradas en un espacio comun,como es
el Iﬂri%{érico y céntrico Parque de la Exposicion. El audio de las obras, que contrasta
con el ruido tipico de la ciudad, sumara una capa de disrupcion ala experiencia. La
ubicacion de las piezas busca generar un ecosistema novedoso que contribuya
con lareactivacion cultural de la ciudad, la difusion del arte en espacios abiertos y

el derecho ciudadano de participar de los espacios publicos.

La exhibicion se realizo del
,Lima,
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Feedback 209 que desviaaguas que originalmente se encausaban hacia
lacuencaamazoénica. Elagua -la cual hace posible la vida-
que se canaliza paraque vayade unlado de la cordillera

al otro, afectando evidentemente el balance de la vida,

es contaminada por las actividades extractivas, pasivos
industriales, aguas residuales y basura a lo largo del camino.
Estaagua pasa por un costoso proceso paravolverse
nuevamente potable en la planta de tratamiento de La Atarjea,
apesar de todos estos esfuerzos, el agua que corre por el rio
Rimac en Lima, es altamente contaminada.

Janine
Videoarte

Los rios proporcionan un suministro
ininterrumpido de agua alamayoria
de las ciudades delmundo. El
Rimac no es unrio particularmente
caudaloso, sinembargo, provee
deaguaalaszonasurbanasya

laactividad agricolay mineraalo
gricoaymi \ agua /delbunto mas Con’fammado delrio Rimacy acercarloal
largo de su recorrido, asicomo

. origen, es ungesto terapeu’nco que buscaretroalimentar de
abastece masdel 80%delagua
de Lima. Esto es posible, en parte; .. Informacion al propio rio, esperando que este puedaencontrar
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La realidad de la Naturaleza: un concepto de sumision, navegacién para el consumo sin respuesta.

Terraformacion 1 €020)

Diego lbanez
Videoymodelos en
image stancing
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Partiendo de la nocion de panorama como vision total, el
proyecto busca encontrar los principios de navegacion virtual
en videojuegos que no tienen otrameta que la exploracion
delterritorio. Frente alas condiciones de confinamiento,

la creacion de mundos que buscan saciar el consumo
nostalgico del plano fisico clausurado por la Covid19 abre

una narracion: la formacion del panorama en el ciberespacio
como la ultima forma de colonizaciony soberania del territorio.
Laterraformacion deja de ser un concepto de supervivencia
ante la catastrofe del futuro y se vuelve un medio de negacion
frente ala crisis del presente. Las concepciones de espacio
desde marzo del 2020 han encogido cien afnos de globalidad
en dos anos de hiperlocalidad ¢,Aun podemos pensar en el
territorio como navegacion fisica?
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Diego
VideoHD

Oclusioén se presenta como un retrato topografico paraarmar
unjuego de limites de manera poética. En un plano secuencia,
el video recorre la periferia de la ciudad donde el desierto
dejade ser unbien publicoy comienzaaser delimitadoy
privatizado para formar parte de la urbe, mientras un espejo
obstruye el paisaje reflejando el lado opuesto de la carretera
donde el mar limita con el desierto, formando un contraste
entreimageny geometria para establecer la narrativade ladel
video.







Maya Watanabe LAt

Maya Watanabe (Lima, Perl) es unaartista visual y cineasta
que trabaja con videoinstalaciones. Ha realizado exposiciones
recientes en: De Pont Museum (NL), MAXXI Museum (IT); 4
MALI-Museo de Arte de Lima (PE); Rose Art Museum (US); Yl
La Casa Encendida (ES); Palais de Tokyo (FR); Kyoto Art + i
Center (JP); Das Fridericianum (DE); y Matadero (ES), entre
otroslugares.

Suabra se haexpuesto envarias bienales de arte y anivel
internacional, como Videobrasil, la 132 Bienal de LaHabana
(CU),laBienal de Arte Asiatico (TW), la 22 Exposicion de Arte
Contemporaneo de Wuzhen (CN) y la Bienal de Pekin (CN).
También ha colaborado como directora artistica audiovisual
en producciones escenicas en Pery, Espana, Austria e ltalia. :
En 2018 recibio el premio de la Fundacion Han Nefkens.

Watanabe vive y trabajaen Amsterdamy actualmente re
suinvestigacion de doctoradoenel Goldsm{%hs College
&l (Universidad de Londres), en el Departamento de Culturas
. Visuales.
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DiegoLama

Diego Lama es un artista peruano con estudios en Bélgica,

Estados Unidosy Peru. Su trabajo se caracterizaamenudo

por el uso de lenguaje cinematografico en analogias donde

representaciones de las estructuras de poder se subvierten

pararevelar diferentes articulaciones de la condicion humana +

enla politica, el mundo del arte y latecnologia, mientras que a

menudo presenta referencias del cine, la cienciay la filosofia. /f’“\; e

Su obraha sido expuesta enimportantes escenarios
internacionales como la Bienal de La Habana, la Trienal de
Arte Contemporaneo de Praga, el Museo Reina Sofiade + 5
Madrid, el Museo Ludwig de Coloniay el Getty Center de Los j
Angeles Lama ha recibido varios premios y sus obras estan ~
= “incltiidas er varias colecciones interracionales comoel Getty ) s
Center, el Caixa Forum, el Instituto Cervantes y elMUses e -
Arte deLima Actualmente radicado en Bélgica. i
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Diego Orihuela

Artista e investigador peruano, residente en Lima, Peru.
Bachiller y Licenciado en Artes con mencion en Pinturaenla
Pontificia Universidad Catodlica del Peru (PUCP), Master CCC
(Critical Curatorial Cybermedia) patrocinado por la bolsade
estudios Hans Wildorf (Rolex) con felicitaciones del jurado

y ganador del Premio de Excelencia otorgado por laHaute
Ecole dArt et Design (HEAD) en Ginebra, Suiza; y Doctorante
de ultimo ano enla Universidad Cergy-Paris en Paris,

Francia. Interesado en temas de estudios culturales, logicas
algoritmicas, queer ecology, teorla/ﬂCClony : i
criticas parala praxis artistica.
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Curaduria: (Elisa Arca, Reina Jara,
José-Carlos Mariateguiy Jorge Villacorta).

Produccioén: Reina

Comunicaciony redes sociales: Barbara

Content manager: Rodrigo

Identidad visual y diseno: Daniela Choroco

Registro fotografico: Handrez
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